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2.  INTRODUCTION 

  The title of our project is “The Struggle”.It is about three robots “Dog-robot, 

Fly-bot and Help-bot”.That, they help each other to escape from touble.The story begin with 

dog-robot fell into pitfall. Than he met ly-bot. And he tried to reach ly-bot and share his 

battery to ly-bot.Than ly-bot got power and help the dog-robot to escape from pitfall.When

they arrived to surface, the help-bot came and resue them.

  The fact is that one should try and struggle in every situation to free from trou-

ble.And should help each other in the same trouble.
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3.  Title and Objectives

3.1  Title

   The title of our project is “The Struggle”

       “MudK;pm;&kef;uefjcif;”

3.2  Objectives

This Character Animation movie was conceptualized with the following objectives.

 -To know that struggling and trying can free you from any dificulty and changlleng-

es.` 

 -To help each other in same trouble .

4.  Target Audience

  This animation is produced mainly for the under mentioned audiences

  -Young and middle ages.

  -All people.

5.  Producrtion  staff

Group leader - Mg Tun Tun Win

Second leader - Mg Ye Min Naing

Member List - Mg Shew La Aung

    Ma Myat Ei Mon 

    Ma Aye Aye Aung

     Ma Cho lei Ye Win

    Ma Wawlau Lum Nyoi
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6. DUTY LIST

Enviroment Modeling

 Tun Tun Win, Ye’ Min Naing

Character Modeling

 Tun Tun Win, Ye’ Min Naing

Accerssories Modeling

 Tun Tun Win, Wawlau Lum Nyoi

Animation

Tun Tun Win

Camera

Tun Tun Win, Myat Ei Mon, Aye Aye Aung

Texture and Lighting

Tun Tun Win, Ye’ Min Naing, Cho Lei Ye Win

Special Effects and Editing

Tun Tun Win, Myat Ei Mon, Aye Aye Aung

Sound Effects

Tun Tun Win, Shwe La Aung, Aye Aye Aung

Storyboard & Concept Art

Ye’ Min Naing, Cho Lei Ye Win, Wawlau Lum Nyoi, Tun Tun Win
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7. Production Enviroment

One PC ( Desktop) 

Processor - Core i3( 3.3 GHz )

Memory - 8GB

Hard Disk - 500GB

Graphic - 1 GB

Monitor - 18” wide screen

One PC ( Laptop )

Processor - Core i5( 1.7 GHz )

Memory - 4GB

Hard Disk - 500GB

Graphic - 2GB

Monitor - 14” screen

Softwares

 1. Cinema4D R16

 2. Adobe After Effects CS5

 3. Adobe premiere pro CS5 

 4. Adobe Photoshop CS5

 5. Audacity
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8. Story Abstract

ကႏၱာရ ျမိဳ႕ပ်က္ တစ္ခုတြင္ ေလမ်ား ညင္သာစြာတိုက္ခတ္ေနသည္။ ေတာင္ကမ္းပါး 
တစ္ခုတြင္ ေလယာဥ္ပ်က္ ဦးပုိင္းၾကီး တစ္ခုတင္ေနသည္။ ထိုေလယာဥ္ပ်က္ၾကီး၏ အတြင္းပုိင္း 
အလင္းက်ေနေသာ ေနရာတြင္ စက္ရုပ္ေခြးေလးတစ္ေကာင္ အိပ္ေပ်ာ္ေနသည။္ ထိုအခ်ိန္တြင္ 
ငလ်င္အငယ္စားလွဳပ္လာၿပီး ခဲလံုးတစ္လံုးသည္ စက္ရုပ္ေလးေခါင္းေပၚသို႔က် လာသည္။ 
စက္ရုပ္ေလးႏိုးလာၿပီး ပာုိစူးစူး ဒီစူးစူး ႏွင့္ေလွ်ာက္သြားရင္း ေလယာဥ္ပ်က္အျပင္သို႔ေရာက္လာသည္။ 
အျပင္သို႕ေရာက္ေသာအခါ စက္ရုပ္ေလးသည္ ေလယာဥ္ေပၚမွာ ေခ်ာက္ကမ္းပါေပၚသို႔  ခုန္ခ်လိုက္သည္။ 
ထုိေနရာမွ ပာိုပာိုဒီဒီၾကည့္ေနစဥ္ ငလ်င္လွဳပ္လာကာ ကမ္းပါးျပိဳက်၍ ေခ်ာက္ထဲသို႔က်သြားသည္။

ေခြးစက္ရုပ္ေလးသည္ ေခ်ာက္ေအာက္မွ အေပၚကိုေမာ့ၾကည့္သည္။ ထိုအခ်ိန္ တြင္း၀က္ေလာက္ရွိ 
အငူစြန္းကမ္းပါးမွ အရာ၀တၴဳေလး တစ္ခုကိုေတြ႕လိုက္သည္။ ဘက္ထရီကုန္ကာနီး ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးျဖစ္သည္။ 
ထိုစက္ရုပ္ေလးသည္ ေခြးစက္ရုပ္ေလးသို႔ အသံေပးသည္။ ေခြးစက္ရုပ္ေလးေမာ့ၾကည့္သည္။ ထို႔ေနာက္ 
သူတို႔ အျပန္အလွန္ အသံျဖင့္ဆက္သြယ္ၾကသည္။ ေခြးစက္ရုပ္ေလးသည္ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး 
ရွိရာသို႔ သြားရန္ ၾကိဳးစားသည္။ေခ်ာက္ ေအာက္ေျခရွိ ေလွ်ာေဇာက္အတိုင္းတက္ရန္ ၾကိဳးစားသည္။ 
ျပန္ေလွ်ာၾကသည္။ ျပန္တက္သည္။ ျပန္ေလွ်ာ ၾကျပန္သည္။ ေနာက္ဆံုးတြင္ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး 
ရွိရာသို႔ေရာက္သြားသည္။ထို႔ေနာက္ သူ႔တြင္ က်န္ရွိေနေသာ ဘက္ထရီ ကို ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး
ကိုျဖည့္ေပးလိုက္သည္။ေခြးစက္ရုပ္ေလးသည္ ဘက္ထရီ ကုန္လုနီးျဖစ္၍ မ်က္လံုးဖြင့္ရုံမွ်သာ 
သိေတာ့သည္။ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး ႏိုးလာသည္။ေခြးစက္ရုပ္ေလး ကိုခ်ီ၍ ေခ်ာက္ထဲမွ ပ်ံထြက္ရန္ၾကိဳးစား
သည္။ေခြးစက္ရုပ္ေလး၏ ေနာက္ဘီးမွာေလးလြန္းလွ၍ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး မနည္းရုန္း၍ပ်ံေနရသည္။ 
ေခြးစက္ရုပ္ေလးသည္ ေနာက္ဘီးကို ျဖဳတ္ခ်လိုက္ေလသည္။ ထိုအခါမွ ေခ်ာက္ထဲမွ လြတ္ေျမာက္၍ 
ကုန္းေပၚသို႕ေရာက္သြားသည္။ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးလည္း ဘက္ထရီကုန္သြား၍ ပိတ္သြားေလသည္။

ထိုအခ်ိန္တြင္ ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္ေရာက္လာကာ ေခြးစက္ရုပ္ေလး ႏွင့္ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးကို ဘက္ထရီ 
ျဖည့္ေပး၍ သူ႔ကိုယ္ေပၚတြင္ တင္၍ အပ်က္အစီးမ်ားမွ လြတ္ေျမာက္ရာ ကယ္ဆယ္ေရး စခန္း သို႔ေခၚသြားသည္။
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9. Script

No. Action Description

Dolly in

Follow shot

Fly over

Fly over

still

still

Truck left

still

still

still

still

still

still

up shot

၁။

၂။

၃။

၄။

၅။

၆။

၇။

၈။

၉။

၁၀။

၁၁။

၁၂။

၁၃။

၁၄။

ကႏၲရထဲတြင္ ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္သြားေနပံု

ကႏၲရေတာင္မ်ားကို ျမင္ရပံံု

ကႏၲရထဲတြင္ ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္သြားေနပံု အေပၚမွျပပံု

ေလယာဥ္ပ်က္ၾကီးႏွင့္ေခ်ာက္ၾကီးကို အေပၚမွျမင္ရပံု

ေလယာဥ္ပ်က္ဦးပိုင္းၾကီး ထဲတြင္ေခြးစက္ရုပ္ေလးအိပ္ေနပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလး ေခါင္းေပၚသို႔ခဲလံုးေလးျပဳတ္က်၍ အိပ္ေနရာမွႏိုးလာပံု

ပာုိစူးစူး ဒီစူးစူးႏွင့္ေလွ်ာက္သြား၍ ေလယာဥ္အျပင္ဘက္သို႔ေရာက္လာပံု

ေခ်ာက္ကမ္းပါးေပၚတြင္ ရပ္၍ ၾကည့္ေနပံု

ထိုစဥ္ေခ်ာက္ကမ္းပါးျပိဳက်၍ ေခြးစက္ရုပ္ေလး ေခ်ာက္ထဲသို႔ ျပဳတ္က်သြားပံု

ေခ်ာက္ထဲတြင္ ေခြးစက္ရုပ္ေလးလဲေနပံု

ေခ်ာက္ေအာက္ထဲမွေမာ့ၾကည့္ေနရင္း ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးကို လွမ္းျမင္ပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးႏွင့္ အျပန္အလွန္ဆက္သြယ္ေနပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးဆီ သို႔ေရာက္ေအာင္ ေလွ်ာေဇာက္အတိုင္းတက္သြားပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလးတက္လာသည္ကို ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးၾကည့္ေနပံု
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No. Action Description

Follow shot

still

still

still

still

still

Follow shot

Follow shot

still

still

still

still

Follow

Dolly out

၁၅။

၁၆။

၁၇။

၁၈။

၁၉။

၂၀။

၂၁။

၂၂။

၂၃။

၂၄။

၂၅။

၂၆။

၂၇။

၂၈။

ေခြးစက္ရုပ္ေလး၏ေနာက္ဘီးသည္ ေလးလြန္းလွေသာေၾကာင့္ ဘီးကိုျဖဳတ္ခ် 
လိုက္ပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးလည္း ဘက္ထရီ ကုန္လုနီးပါးျဖစ္၍ လဲက်သြားပံု

ေခ်ာက္ထဲမွ ပ်ံထြက္လာႏိုင္၍ ကမ္းပါးေပၚသို႔ေရာက္လာပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလးျပန္ေလွ်ာက်လာပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလး ေနာက္တစ္ေခါက္ ျပန္ေလွ်ာက်လာပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလး ေနာက္တစ္ၾကိမ္ျပန္တက္ေနပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလး ေနာက္တစ္ၾကိမ္ ၾကိဳးစား၍ တက္ေနပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး ရွိရာသို႔ေရာက္သြားပံု

 ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္ေရာက္လာပံု

ေခြးစက္ရုပ္ေလးႏွင့္ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးကို အားျဖည့္ေပးေနပံု

ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္သည္ေခြးစက္ရုပ္ေလးေရာပန္ကာစက္ရုပ္ေလးေရာ 
ကိုသူ႔ကိုယ္ေပၚတင္၍ေခၚသြားပံု

ကယ္ဆယ္ေရးစက္ရုပ္သည္ေခြးစက္ရုပ္ေလးႏွင့္ ပန္ကာစက္ရုပ္ေလး 
ကိုကယ္ဆယ္ေရးစခန္းသို႔ေခၚသြားပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးရွိရာသို႔ ေရာက္ေသာအခါ က်န္သည့္ ဘက္ထရီကို 
ျဖည့္ေပးေနပံု

ပန္ကာစက္ရုပ္ေလးသည္ ေခြးစက္ရုပ္ေလးကိုခ်ီ၍ ေခ်ာက္ထဲမွ လြတ္ေအာင္ 
ၾကိဴးစားေနပံု
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10.Storyboard
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Concept gallery
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Storyboard and Concept sketch by Tun Tun Win

Storyboard and Concept sketch by Tun Tun Win
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Storyboard sketch by Tun Tun Win Character concept by Cho Lei Ye Win

Storyboard sketch by Tun Tun Win
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Character Sketch by Wawlau Lum Nyoi

Concept Sketch by Ye’ Min Naing



School of Multimedia & Creative Arts

Page 21The struggle

Character Concept Sketch by Ye’ Min Naing
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Character Concept by Tun Tun Win

Enviroment Concept by Tun Tun Win
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Enviroment Concept by Tun Tun Win


