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Georg Nees: programme
computer:  stochastische grafik
Max Bense: projekte generativer ésthetik




Georg Nees:

iiber die prog der i puter-g

zur herstellung der grafiken dienten ein lochstreifengesteuerter
i und eine digital ine zur der
steuerlochstreifen.

jede grafik besitzt zuféllige parameter. das programm zur einzel-
nen grafik wi generi g fonen so, dass die
blossen wi die #stheti die zufalli

werte bei jeder wi g die asthetische unwahr-
scheinlichkeit der grafik erzeugen.

die grafiken 8-ecke und 23-ecke variieren je eine grundfigur mit
hilfe der i

8-ecke: (bild 1)

streue acht punkte in das figurquadrat und verbinde sie durch
einen geschlossenen streckenzug.

23-ecke: (bild 2)

zeichne, im figurg irgendwo begi einen
horizontal und vertikal - in der horizontalen zuféllig nach links
oder rechts, in der vertikalen zuféllig nach oben oder unten -
innerhalb des fig kenzug mit 23 teil-
strecken zufilliger linge. verbinde anfangs- und endpunkt des
streckenzugs geradlinig.




die weiteren programme sind wie folgt zu charakterisieren:

achsenparalleler irrweg: (bild 3 und bild 4)

zeichne, im rechteckrahmen in einer ecke beginnend, einen ab-
wechse!nd horizontal und vertikal - in der horizontalen zufillig
nach links oder rechts, in der vertikalen zufillig von oben

oder unten - im aus
4000 teilstrecken von jeweils einer zufilligen linge unter 15 milli-
meter. dieses prog erzeugt eine a gestalt.
zwei grafiken programmi ihre und
besitzen dadurch in einem d sinne inlichkei

ten. man kann ihre programme etwas grob wie folgt beschreiben:

andreaskreuz: (bild 5)

wihle auf dem zei ein als

bestimme zwei schmale gebiete als umgebungen der balken des
andreaskreuzes. zeichne in jedes gebiet 50 strecken zufalliger
lage.

die grafik enthiillt iirdige redun-
danzen des bei der erzeugung aller grafiken benutzten digitalen
pseudozufallsgenerators.

gardinen: (bild 6)

zeichne im je 60 zu den
des so, dass die sich mit
abszissen gegen die schmalseiten hiufen.

bild 1
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bild 6

Max Bense

projekte generativer asthetik

unter generativer Zsthetik ist die zusammenfassung aller opera-
tionen, regeln und theoreme zu verstehen, durch deren anwen-
dung auf eine menge materialer elemente, die als zeichen fun-
gieren kinnen, in dieser asthetische zusténde (verteilungen bzw.
bewusst und sind.

asthetik ist also in dem sinne ein analogon zur generativen gram-
matik, als sie, wie diese, sitze eines grammatischen schemas,
realisationen einer asthetischen struktur liefert.

es ist klar, dass jeder generativen asthetik, die natirlich eine
i synthese erméglicht, eine i asthetik voran-
geht, durch deren verfahren &sthetische strukturen aus vor-
gegebenen kunstwerken, die ihre tréger sind, als dsthetische
apariert werden. diese prap:
informationen miissen abstrakt beschreibbar seln, um in einer
menge ialer elemente i jektiert und
realisiert werden zu kénnen. es gibt gegenw g vier méglich-
keiten einer
zustdnde il bzw. die zur
asthetischer strukturen verwendet werden kdnnen: die semio-
tische, die klassifizierend vorgeh! und die metrische, statistische
und logi die und g isch orientiert sind.

das semlohsche veriahren benutzt die von P
ten i um die ein
itui i und zeichen

e u. a. entwickel-
i objekt




dreier haupt- und neun in ihrem »obj i
i und »mi zur seman-
tischen analyse eines kunstwerks st die kenntnis seines aufbaus

aus ebenso dsslich wie zur
von inheiten ( in einer

menge materialer elemente.

das metrische verfahren, das im sinne lterer formaler schema-
tiken wie poetischen metriken oder kunsttheoretischen propor-
tionenlehren numerische daten benutzt, die vom charakter eines
~abstandes«, einer »distanz«, eines »rapports« sind, erreicht vor
allem den makrodsthetischen aufbau eines kunstobjekts, also die
komposition der »gestalte, der »figur«, der »forme.

das statistische verfahren, das mit dem begriff der »haufigkeit<
bzw. der »wahrscheinlichkeit« auftretender elemente oder nume-
risch von in deren

mengen arbeitet, erreicht vor allem den mikroasthetischen aufbau
eines kunstwerks und prépariert nicht sein »prinzip gestaltung«,
sondern sein »prinzip verteilung«.

das topologische verfahren schliesslich bezieht sich vorwiegend
auf die von die das kiinstlerische objekt
konstituieren, und arbeitet mit so zentralen begriffen wie »um-
gebung« oder , »offenheit« und

heite, einfachheit und komplexitit von mengen von elementen.
das »prinzip menge« st ein drittes neben »gestaltung« und »ver-
teilung>.

das effektive ziel des systems generativer dsthetik besteht darin,
die , die in einer menge

elemente isi sind, i und
so zu beschreiben, dass sie als abstrakte schemata eines »prin-
zips gestaltunge, eines »prinzips verteilung« und eines »prinzips
menge« gellen kénnen und manipulierbar einer materialen, un-
) menge von
werden konnen, um geméiss diesen -prinzipien= das hervorzu-

rufen, was wir als und

tisch und als und

am das ist indessen nicht

als einer zu sondern als ein
inzip. auch in i »pro-

zur i isati »freier«

(stochastischer, .mumver) oder »gebundeners (im voraus fest-

gelegter, gehdren zum

system generativer aslhetlk und ihren projekten, sofern sie metri-

sche ] (wortfolgen,

rungen) und i (verbi bestim-

mungen ei i , um »3 i i zu erzeugen.

da nun & i ren nur insofern »& i informa-

tion« enthalten, als sie innovationen aufweisen und diese natiirlich
stets nur eine wahrscheinliche, keine definitive wirklichkeit dar-
stellen, kann man sagen, dass die kiinstliche erzeugung von einer
norm_abweichender wahrscheinlichkeiten durch theoreme und
programme das zentrale motiv der generativen ésthetik und ihrer
projekte ist.




bisher erschienen

1 maxbense grignan (vergriffen)

2 reinhard dohl 11 texte (vergriffen)

3 jean genet fragmente (vergriffen)

4 paul wunderlich, max bense 20. juli 1944 (vergriffen)

5 ludwig harig haiku hiroshima (vergriffen)

6 max bense modelle (vergriffen)

7 konkrete texte der noigandres (vergriffen)

8 a.a. moles manifest der permutationellen kunst (vergriffen)
9 burkhard, dohi portrét - einwénde

10 georg kulka gedichte

11 max bense vielleicht zunachst wirklich nur

12 bense, heissenbilttel kafige (zu harry kramers skulpturen)
13 hansjorg mayer alphabet (vergriffen)

14 jodo cabral de melo neto der hund ohne federn

15 hellmut geissner elliptoide

16 ernstjandl lange gedichte

17 maxbense experimentelle schreibweisen

18 friederike mayrocker metaphorisch

19 computer-grafik

in vorbereitung

20 ch. s. peirce (ber zeichen



Es gibt auch rote Geheimnisse in der Welt, ja, nur rote.

Ernst Bloch
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