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Jane Veeder (1982) Warditout (videojuego fragmento). !
Electronic Visualization Lab, Computer Science Department at the University of Illinois, Chicago.!
ZGRASS Graphics Language!
Datamax UV-1 Graphics Computer and Digitizer!
Hitachi CCTV Video Camera!
https://www.youtube.com/watch?v=UcU1LyGdg3k 

https://www.youtube.com/watch?v=UcU1LyGdg3k




Consumidores & Productores!

1. Performatividad top-down. !

Transformaciones de los actos de habla a través del software.!

2. Performatividad bottom-up. !

Transformaciones de los actos de habla a través de las interfaces gráficas de usuario.!

3. World y Web. !

Desde las comunidades imaginadas de Benedict Anderson a las multitudes inteligentes de Howard Rheingold.!

4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.!

5. DIY society. !

¿El arte de computador se ha convertido en una forma de vida o no?



1. Performatividad top-down. !

Transformaciones de los actos de habla a través del software.

PRODUCCIÓN Y 
CONSUMO

TOP-DOWN BOTTOM-UP

PERFORMATIVIDAD hardware + software !
!
PC (Personal Computer), OS (Operative 
System), Satélites, Wifi, Cable, Fibra 
óptica, bits/bytes, ISP (Internet Service 
Provider), TCP, (Transmission Control 
Protocol), IP (Internet Protocol), HTML 
(HyperText Markup Language), XML 
(eXtensible Markup Language), HTTP 
(HyperText Transfer Protocol), POP (Post 
Office Protocol), VPN (Virtual Private 
Network), P2P (Peer-to-Peer), B2B 
(Business-to-Business), F2F (Friend-to-
Friend), RFC (Request For Comments), 
ClientServer, C++, PHP, JAVA, FLASH, 
etc.!

juegos del lenguaje + formas de vida!
!
INGLÉS 28.6%!

CHINO 23.2%!

ESPAÑOL 7.9%!

ÁRABE 4.8%!

PORTUGUÉS 4.3%!

JAPONÉS 3.9% !
RUSO 3.1%!

ALEMÁN 2.9%!

FRANCÉS 2.8%!

MALAYO 2.7%!

OTRAS LENGUAS 15.7%



2. Performatividad bottom-up. !

Transformaciones de los actos de habla a través de las interfaces gráficas de usuario.

PRODUCCIÓN Y 
CONSUMO

TOP-DOWN BOTTOM-UP

INTERFACES!
GRÁFICAS DE!
USUARIO

nuevos medios !
!
Sistemas operativos!
Procesadores de texto!
Hojas de cálculo!
Bases de datos!
Procesadores de imagen 2D/3D!
Editores de video!
Editores de video en tiempo real!
Chats!
Correo electrónico!
Navegadores!
Buscadores!
Wikis!
Blogs!
Listas de correo!
Apps!
Sitios web!
Videojuegos!
etc.!

viejos medios!
!
Prensa!
Radio!
Teléfono!
Correo postal!
TV!
Video!
Cine!
Libros!
Música!
Pintura!
Fotografía!
Dibujo!
Cartografía!
Publicidad!
etc.!
!



3. World y Web. !

Desde las comunidades imaginadas de Benedict Anderson a las multitudes inteligentes de Howard Rheingold.

PRODUCCIÓN Y CONSUMO TOP-DOWN BOTTOM-UP

WORLD sociedades nacionales de fabricación!
!
comunidades imaginadas!
!
Estados nacionales, Municipios, Ciudades, 
Localidades, Organismos internacionales, 
Organismos regionales, Bancos, Bolsas, 
Empresas, Industria, ONG, Partidos políticos, 
Universidades, Escuelas, Transportes, 
Hospitales, Alimentación, Minería, Energía, 
Museos, Cines, Auditorios, etc.!

WEB cultura global de la información!
!
comunidades virtuales / multitudes 
inteligentes!
!
Internet Explorer, Mozilla, Safari, Chrome, 
google.com, yahoo.com, facebook.com, 
twitter.com, instagram.com, blogger.com, 
wikipedia.org, wordpress.com,tumblr.com, 
delicious.com, linkedin.com, 
soundcloud.com, !
etc.!

http://google.com
http://yahoo.com
http://facebook.com
http://twitter.com
http://instagram.com
http://blogger.com
http://wikipedia.org
http://wordpress.com
http://tumblr.com
http://delicious.com
http://linkedin.com
http://soundcloud.com


3. World y Web. !

Desde las comunidades imaginadas de Benedict Anderson a las multitudes inteligentes de Howard Rheingold.

Entre los viejos y los nuevos medios es evidente que existen continuidades y diferencias. 

Los flujos de performatividad top y bottom, tecnológicos e históricos, constituyen un 

intento de actualizar las continuidades y renovar el análisis de sus diferencias porque lo 

que está en juego no son solo palabras sino formas de vida, es decir, maneras de 

gestionar las circunstancias extralingüísticas de la existencia en las sociedades 

globalizadas. 



4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.

REDES ORGANIZADAS TOP-DOWN BOTTOM-UP

RESPONSABILIDAD!
ACCOUNTABILITY

- juegos del lenguaje + formas de vida

SUSTENTABILIDAD!
SUSTAINABILITY

- hardware + software!
- nuevos medios !
- cultura global de la información!

- viejos medios!
- sociedades nacionales de fabricación!
!
!

ESCALABILIDAD!
SCALABILITY

- hardware + software!
- nuevos medios !
- cultura global de la información!

- viejos medios!
- sociedades nacionales de fabricación



4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.

CONDICIONES EXTRALINGÜÍSTICAS DE LOS ACTOS DE HABLA PERFORMATIVOS 

1 Establecen un procedimiento aceptado por los participantes!

2 Dependen de circunstancias adecuadas para ser realizados!

3 Pueden ser replicados!



4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.

PRODUCCIÓN Y CONSUMO TOP-DOWN BOTTOM-UP

WORLD sociedades nacionales de fabricación!
!
comunidades imaginadas!
!
Estados nacionales, Municipios, Ciudades, 
Localidades, Organismos internacionales, 
Organismos regionales, Bancos, Bolsas, 
Empresas, Industria, ONG, Partidos políticos, 
Universidades, Escuelas, Transportes, 
Hospitales, Alimentación, Minería, Energía, 
Museos, Cines, Auditorios, etc.!

WEB cultura global de la información!
!
comunidades virtuales / multitudes 
inteligentes!
!
Internet Explorer, Mozilla, Safari, Chrome, 
google.com, yahoo.com, facebook.com, 
twitter.com, instagram.com, blogger.com, 
wikipedia.org, wordpress.com,tumblr.com, 
delicious.com, linkedin.com, 
soundcloud.com, !
etc.!

http://google.com
http://yahoo.com
http://facebook.com
http://twitter.com
http://instagram.com
http://blogger.com
http://wikipedia.org
http://wordpress.com
http://tumblr.com
http://delicious.com
http://linkedin.com
http://soundcloud.com


4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.

REDES ORGANIZADAS TOP-DOWN BOTTOM-UP

RESPONSABILIDAD!
ACCOUNTABILITY

- juegos del lenguaje + formas de vida

SUSTENTABILIDAD!
SUSTAINABILITY

- hardware + software!
- nuevos medios !
- cultura global de la información!

- viejos medios!
- sociedades nacionales de fabricación!
!
!

ESCALABILIDAD!
SCALABILITY

- hardware + software!
- nuevos medios !
- cultura global de la información!

- viejos medios!
- sociedades nacionales de fabricación
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4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.

opensourceecology.org TOP-DOWN BOTTOM-UP

RESPONSABILIDAD!
ACCOUNTABILITY

The mission of Open Source Ecology (OSE) is to create 
the open source economy.!
Global Village Construction Set (GVCS)!
Design Methodology Model: Extreme Programming / 
Extreme manufacturing!
Founder, collaborators, true fans & funders!
!
ENGLISH 100%!

SUSTENTABILIDAD!
SUSTAINABILITY

DNS: .org / Wordpress (main framework) / Enigmatic 
(GUI) / Blog / Wiki / Email / Youtube / Trovebox / Vimeo / 
Facebook / Join Diaspora / Twitter / Google+ / IRC / 
Dokuzi / Openmeetings / Skype / Mumble / Type Pad / 
WebEx / GoToMeeting / FuzeMeeting / Pligus / Paypal / 
Bitcoin / Flattr

TALLERES, CONFERENCIAS, DONACIONES, 
VOLUNTARIADO!
Master Card, Visa, American Express, etc.!
NON-PROFIT!
Nonprofit organization in the State of Missouri, USA.!
TRADEMARK!
Trademark on its name from the US Trademark and 
Patent Office.!
LICENSES!
Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 
International License + GPL + Copyright!

ESCALABILIDAD!
SCALABILITY

GLOBAL LOCAL Missouri, Estados Unidos!
Factor e Farm (FeF) is a 30 acre parcel of land 1 hour 
away from the Kansas City International Airport in 
Missouri.!
PO Box 442!
Maysville MO 64469 USA

http://opensourceecology.org


4. Redes organizadas. !

Análisis textual para los sitios web vinculados con lo “open” y  la “economía colaborativa”.
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5. DIY society. !

¿El arte de computador se ha convertido en una forma de vida o no?

CONVENCIONES NARRATIVAS DE LAS FORMAS DE VIDA TECNOLÓGICAS

1 La responsabilidad se centra en el metadiseño. Los procedimientos generan  

contextos más que contenidos, es decir, establecen sobre todo relaciones sociales 

de producción no productos.!

2 A excepción del sitio web la sustentabilidad depende de los medios de producción 

que posea el consumidor.!

3 La escalabilidad se establece combinando el uso táctico de los medios top-down con 

estrategias institucionales bottom-up.!
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5. DIY society. !

¿El arte de computador se ha convertido en una forma de vida o no?

PERFORMATIVIDAD DE LOS ACTOS DE HABLA TOP Y BOTTOM

1 Transforman el análisis textual de los estudios literarios y cinematográficos en una 

metodología capaz de investigar acciones materiales, humanas y no humanas.!

2 los juegos top y bottom actualizan las continuidades y renuevan las diferencias entre 

comunidades imaginadas y multitudes inteligentes.!

3 “DIY society” donde los efectos sustituyen a las causas.!

4 Comparar las redes organizadas con las estrategias y las tácticas previas. !
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5. DIY society. !

¿El arte de computador se ha convertido en una forma de vida o no?


